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Resumo

A Era informacional e, especialmente, o divisor de dguas promovido pela inteligéncia artificial, modificou as relagbes
humanas: a manufatura deu espaco para os algoritmos, reduziu-se a criatividade i te humana, i os
ambientes de criagdo promovidos pela |A, a partir do machine learning e da big data. Neste cendrio, insere-se o problema
de pesquisa do presente texto, que procura resolver a questdo da propriedade intelectual das obras geradas pela IA. O
método de abordagem seré o dialético-dedutivo, adotandk como procedi 0 0 método bibliografico. Estruturalmente,
o texto estd dividido em trés capitulos. Em primeiro, propoe-se uma leitura das situagdes em que a automacao da deciséo
pode gerar resultados positivos, a partir da exploragdo de alguns conceitos importantes para o estudo do tema, para,
posteriormente, analisar-se a questdo da compatibilizacio da legislacao com o uso de obras criadas pela IA, e, ao final,
530 tecidas as concluses da pesquisa.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial; direitos autorais; direitos fundamentais; criatividade nao humana.

Abstract

The Information Age, especially the watershed promoted by Artificial Intelligence, has changed human relations: manufacturing
has given way to algorithms, strictly human creativity has been reduced, and the creative environments promoted by Al,
based on machine learing and big data, have expanded. This is the backdrop to the research problem of this text, which
seeks to resolve the issue of the intellectual property of works generated by Al. The method of approach will be dialectical-
deductive, adopting a bibliographic approach. Structurally, the text is divided into three chapters. Firstly, this article proposes
areading of the situations in which the automation of decision-making can generate positive results, based on the exploration
of some important concepts for the study of the subject, and then analyzes the issue of making legisiation compatible with
the use of works created by Al. The conclusions of the research are drawn at the end.

Key-words: Artificial Intelligence; copyright; fundamental rights; non-human creativity.

Resumen

La era de la informacién y, en particular, el punto de inflexién promovido por la inteligencia artificial, han modificado las
relaciones humanas: la manufactura cedid espacio a los algoritmos, la creatividad estrictamente humana se ha reducido,
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y se han ampliado los entornos de creacion promovidos por la IA, a partir del aprendizaje automatico (machine leaming) y
el big data. En este escenario se inserta el problema de investigacion del presente texto, que busca resolver la cuestion de
la propiedad intelectual de las obras generadas por la IA. El método de abordaje sera dialéctico-deductivo, adoptandose
como procedimiento el método bibliogréfico. Estructuralmente, el texto se divide en tres capitulos. En el primero, se propone
una lectura de las situaciones en las que la automatizacion de decisiones puede generar resultados positivos, a partir de
la exploracion de algunos conceptos importantes para el estudio del tema. Posteriormente, se analiza la cuestion de la
compatibilidad de la legislacion con el uso de obras creadas por la IA, y finalmente, se presentan las conclusiones de la
investigacion.

Palabras Clave: inteligencia artificial; derechos de autor; derechos fundamentales; creatividad no humana.

1 Introducao

Ainteligéncia artificial esta atualmente no topo das agendas paliticas e de investigagdo em todo 0 mundo. Com
o surgimento de qualquer nova tecnologia, h4 sempre muito entusiasmo e ceticismo acerca das suas implicagoes
para a sociedade e a economia. Embora haja consenso entre os académicos de que as bases da |A ja existem ha
décadas, os recentes avangos tecnoldgicos estao a acelerar o que a |A pode fazer na atualidade. Assim, é neste
ambiente que os problemas juridicos surgem.

A autoria de obras protegidas por direitos autorais tem sido uma questio contestada no sistema juridico
brasileiro hé mais de 100 anos. Com o recente avanco tecnoldgico, proporcionado pela Reveolugéo 4.0, a inteligéncia
artificial vem sendo utilizada cada vez mais na criagdo de imagens, videos e textos, fruto do uso de um machine
learning supervisionado e o grande volume da big data. Os algoritmos tornam-se, portanto, a fonte de criatividade
para além do ser humano e sua manufatura.

O Congresso Nacional (responsavel pela regulamentagao) e o Supremo Tribunal Federal (responsavel pela
uniformizag&o do direito a nivel constitucional), no entanto, tém sido lentos a reconhecer a importancia da IA, no
processo criativo, deixando margem de interpretagao acerca dos direitos autorais de obras ndo humanas, libertando-
as atualmente para o dominio publico. Tal medida pode ocasionar problemas juridicos futuros, que vac desde ao
questionamento sobre direitos de propriedade, uso e licenga, a responsabilidade pelo uso, compartihamento e
modificacdes indevidas, bem como o risco de vieses, heuristicas e enviesamento de dados.

Igualmente, apesar de a inovagao ser um dos motores do progresso humano desde a existéncia da humanidade,
somente em 2015, o Congresso Nacional promoveu a medificagao do texto constitucional, a fim de que passasse
a constar expressamente na Constituicao Federal como competéncia comum aos entes federativos, proporcionar
os meios de acesso a ciéncia, a tecnologia, a pesquisa e a inovagao (vide art. 23, inciso V, com redagao data pela
Emenda Constitucional n® 85, de 2015).

ALei de Direitos Autorais (Lei n® 9.610), por sua vez, é datada de 1998 e a sua ultima atualizagéo ocorreu ha
mais de 10 anos, por meio da Lein® 5.988/1973. Com o rapido crescimento das novas tecnologias e a capacidade
dos computadores modernos, a IA tem garantido uma posigao mais proeminente como motor de inovagao no
direito. A recente popularizacio da IA também nos tornou conscientes do fato de que os seres humanos ja nao
sao a unica fonte de obras criativas.

Os computadores com (e por vezes sem) assisténcia humana também sao capazes de criar obras artisticas
ou inovadoras. Eles sao programados de tal forma que exibem habilidades apreendidas que os seus criadores nao
possuem. Desse modo, as obras criativas produzidas come resultado destas competéncias adquiridas é um topico
de debate, & medida que caem numa zona juridica cinzenta e pouco tem sido feito para que o direito acompanhe
essas inovagoes.

Diante de tantos questionamentes, foi preciso encurtar ao maximo o campo de pesquisa. O presente texto
aborda, portanto, a questdo da propriedade intelectual das obras geradas pela inteligéncia artificial e a necessidade
de se fazer uma leitura a luz dos direitos fundamentais, especialmente, o direito de propriedade intelectual, da Lei
n°9.610, de 19 de fevereiro, de 1998, de modo a incluir os ndo humanos na doutrina dos direitos autorais do Brasil.
Essa reinterpretagdo permitiria que o atual sistema de propriedade intelectual continuasse a promover o progresso
da ciéncia e das artes tteis, sem uma longa e controversa revisdo das regras e diretrizes atualmente em vigor.

Nao se trata, portanto, de um texto que promove uma andlise estritamente tecnocéntrica da abordagem,
ou seja, que tem a tecnologia como base ou centro, na medida em que se debruga sob um problema juridico que
merece enfrentamento.
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Para construgdo do objeto de pesquisa, serd utilizada a técnica de revisao bibliografica consistente em
explicar o problema por meio das teorias publicadas em obras de um mesmo género, com resguardo em livros,
periddicos e noticioses on-line, partindo do geral para o particular, permitindo a construgao de conclusdes. O método
empregado sera o dedutivo, método consistente em utilizar o raciocinio légico a partir da dedugao para obtencao
da conclusdo e dialética, dado que objetiva se aproximar das discussoes da realidade social, por meio da analise
de uma situagdo concreta. De forma a auxiliar a pesquisa, sera utilizado o recurso a legislagéo, a doutrina e a
jurisprudéncia acerca da matéria do objeto do estudo.

Esse estudo, portanto, objetiva fornecer uma andlise critica e um angulo prospectivo sobre os desenvolvimentos
relevantes da |A, como base para debates bem informados e orientados, para as politicas sobre o futuro da
criatividade realizada pela IA e as principais implicagdes juridicas.

2 O que vocé precisa saber sobre a inteligéncia artificial, algoritmos, machine learning,
big data e pIn

Todas as agoes humanas se baseiam em futuros antecipados. Nao pedemos conhecer o futuro porque ele
ainda nao existe, mas podemos usar o nosso conhecimento atual para imaginar futuros e fazé-los, tornando-os
realidade. Quanto melhor compreendermos o presente e a historia que o criou, melhor poderemos compreender
as possibilidades do futuro. No entanto, para apreciar as oportunidades e desafios que a |A cria, precisamos de
uma boa compreensdo sobre o que & atualmente a IA e o que nos sera apresentado no futuro quando esta for
amplamente difundida na sociedade.

AlA pode permitir novas formas de aprendizagem, ensino e educagéo, podendo também mudar a sociedade
de forma que novos desafios se apresentam. A IA pode ampliar as diferencas de competéncias e polarizar os
empregos, ou pode igualar as oportunidades de aprendizagem. A |A pode substituir a criatividade humana, gerando
imagens, videos e textos de pessoas, animais e coisas que inexistem na realidade, mas que para ela sdo seres
e coisas reais. A utilizacao da criatividade da |A pode alterar a forma como o direito lida com obras criativas nao
humanas. Tudo isto & possivel. Agora é uma boa hora para comegar a pensar no que a IA pode significar para
o direito de propriedade intelectual. H4 muito para questionar e o tema nao é facil. No entanto, é importante,
interessante e vale a pena o esforgo.

Desde 2013, quando Frey e Osborne estimaram que quase metade dos empregos nos Estados Unidos iriam
correr um alto risco de se tornarem automatizados, a IAtem estado no topo das agendas daqueles que realizam a
gestdo executiva de alguma empresa, entidade ou organizagdo. Muitos estudos replicaram e aperfeicoaram esse
trabalho e, atualmente — 10 anos depois —, ha consenso de que a lA gerou grandes transformagoes na sociedade,
no aprendizado, no mercado de trabalho e no cenario juridico. Muitas competéncias, que eram importantes no
passado, ja foram totalmente automatizadas, bem come muitos empregos e profissées tornaram-se obsoletos ou
foram transformados quando a IA passou a ser mais utilizada. Ao mesmo tempo, tem havido uma enorme procura
de pessoas com competéncias no desenvolvimento da IA, o que tem aumentado os niveis de competitividade,
niveis salariais e de expansao da area.

Um dos principais responsaveis pelo progresso, melhoria e crescimento da IAno mundo, a China, anunciou
que 0 seu objetivo é tornar-se o lider mundial em |A, desenvolvendo um ecossistema de IA de 150 milhGes de
euros até 2030. O Departamento de Defesa dos Estados Unidos investiu cerca de 2,5 milhdes de dolares em 1A
so no ano de 2017, aumentando, atualmente, para 20 milhdes de délares por ano o investimento total (Tuomi,
2018, p. 8). No Brasil, o Conselha Nacional de Justica (CNJ), em levantamento realizado em junho de 2022,
apontou um aumento expressivo do numero de projetos de IA no Poder Judiciario. A pesquisa apresentada pelo
entdo presidente, Luiz Fux, identificou 111 projetos desenvolvidos ou em desenvolvimento nos tribunais. Com isso,
verificou-se uma expansao de 171% em relagéo ao levantamento realizade em 2021, quando foram identificados
41 projetos (Tuomi, 2018, p. 8).

Os numeros apenas comprovam o que Alan Turing, desde a década de 50 do século passado, ja estava a
asseverar: um computador com espacgo de armazenamento relativamente pequeno poderia ser programado de
maneira efetiva a realizar tarefas humanas. Ou seja, em afazeres limitados, a IA ja ultrapassa as capacidades
humanas. Em 2017, sem qualquer conhecimento do dominio, exceto as regras do jogo, um sistema de rede neural
artificial, o AlphaZero, atingiu em 24 horas um nivel sobre-humano de jogo nos jogos de xadrez Shogi e Go (Silver
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et al., 2017). No meio de carros auténomos, robds que falam e a avalanche de milagres da |A, pode parecer facil
pensar que esta esta a tornar-se rapidamente superinteligente e ganhar todes os poderes — bons e maus — que
lhe s&o atribuidos na cultura popular. E claro que néo ¢ esse o caso. Os sistemas atuais de IA sdo muito limitados
e existem limites técnicos, sociais, cientificos, conceituais e juridicos para o que podem ou nao devem fazer.

Comegaremos, portanto, desmistificando essa expressao, IA. A inteligéncia artificial tem como base os
algoritmos, que podem ser definidos como “uma descricdo das etapas de resolugdo de um problema ou a indicagéo
ordenada de uma sequéncia de agdes bem definidas”; sendo “a maneira mais elementar de se escreveruma légica”.
(Velloso, 2004, p. 108). De maneira bem simploria, porém fidedigna, os algoritmos podem ser comparados a uma
escada utilizada para alcancar determinado ponto. O algoritmo divide a atividade (chegar até o topo) em tarefas
menores (pisar um degrau de cada vez), até atingir o objetivo.

Acultura popular e superficial costuma se referir a espécie humana pela expressao “Homo sapiens — homem
sabio”, devido ao grau de nossa inteligéncia, o que nos diferenciaria das demais espécies. O campo da IA vai muito
além; ela tenta ndo apenas estudar a forma de pensamento, mas também construir entidades inteligentes (Russel,
2021, p.2-4). Ocorre que uso da IA no direito envolve também a compreensao dos limites da racionalidade e da
prépria linguagem natural, ou seja, aquela falada e entendida diariamente por seres humanos. Desse modo, na
medida em que a forma como se concebe a linguagem natural e, ainda, a linguagem juridica, influencia na prépria
maneira de se conceber o fenémeno juridico, é possivel que se altere o métedo e o procedimento para se ensinar
a maquina (Bellman, 1978).

Uma inteligéncia artificial a nivel humano é designada come aquela que pode desempenhar a maioria das
profissdes humanas, pelo menos tdo bem quanto como um ser humano tipico (Bostrom, 2016, p. 19). Ou seja,
precisamos aprender qual sera o limite, e se é que ele existe, da utilizagao desses sistemas inteligentes no cendrio
juridico, pois a tarefa podera vir a ser executada pelo sistema inteligente, abrindo espago para casos em que ha
margem de interpretagédo.

N&o obstante, a mudanga de paradigma da sociedade informacional, promovida pelo uso de sistemas com
IA, deve-se, principalmente, pela criagdo do machine learning e da big data:

Big data € um grande volume de dados, estruturados ou ndo, que s&o coletados de nossas navegacées,
redes sociais, portais de compra ou no uso de qualquer aplicativo. Para se ter uma ideia da quantidade de dados
estruturados atualmente, Ademir Milton, em pesquisa publicada no ano de 2018, apontou que o contetido digital
atingiu 8ZB em 2016, crescendo em mais de 300% desde 2011 (Piccoli, 2018, p. 82). Isso ocorreu porque tudo
carrega consigo, de um jeito ou de outro, dados. As palavras que formam este texto, cédigos genéticos, a playlist
ouvida no carro enquanto o condutor o dirige até o seu trabalho, a receita digital de um medicamento, absolutamente
tudo se constitui de dados.

O aprendizado de maquina (em inglés, machine learning) € um método de analise de dados que automatiza
a construgdo de modelos analiticos. Trata-se, portanto, de um ramo da inteligéncia artificial baseado na ideia de
que sistemas podem aprender com dados, identificar padrées e tomar decisdes com o minimo de intervengao
humana. Por isso, afirma-se que inexiste maquina inteligente sem que haja prévia captagao de dados de qualidade.

O aprendizado da maquina j& vem sendo discutido ha décadas. O termo existe desde 1959, sendo utilizado
para se referir a algoritmos que podem aprender a partir de dados e realizar predigoes (Samuel, 1959, p. 210-219).
Mais recentemente, no entanto, gragas aos avangos na coleta de dados de qualidade, na era da big data, foi possivel
aprimorar a abordagem do machine learning, criando-se um sistema de aprendizagem profunda ou deep learning.

O machine learning e o deep learning se utilizam dos algoritmos, ou seja, de um conjunto finito e preciso
de dados conjugados em um passo a passo para resolver problemas especificos ou responder questoes. Caso
exista “uma estrutura que sumariza padrdes de dados de maneira estatistica ou légica, de forma que ele pode ser
aplicado a novos dados” estaremos diante de um modelo. Assim, é possivel asseverar que a diferenga entre um
modelo e um algoritmo esta relacionado aos dados que sao utilizados. “Enquanto o algoritmo € um método ou
procedimento abstrato, © modelo é o resultade da utilizagao de um algoritme em um conjunto especifico de dados,
por meio do qual valores de entrada (inputs) sao convertidos em valores de saida (outputs), procedimento que
pode ser aplicado a novos dados para fazer predigdes (Boeing; Rosa, 2020, p. 20).

Um dos métodos de aprendizagem profundo, que existe desde a década de 1980, mas que passou a se
destacar nos altimos anos, sao as redes neurais. Para o pleno funcionamento do deep learning foi preciso estruturar
algoritmos de forma nao linear, em camadas “hierarquicamente organizadas, que codificam ainformacao de maneira
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global, a processa em paralelo e sdo capazes de generalizar, associar e aprender” (Munarriz, 1994, p. 221). As
redes neurais artificiais (artificial neural networks) sao construidas de forma similar ao cérebro humano, mais
especificamente com relagéo ao processo sinaptico, por isso receberam esta denominagao (Luger, 2013, p. 232).

Para George Luger um esquema simples de um neurdnio consiste em um corpo celular com varias protuberéncias
ramificadas, chamadas de dendritos, em um Unico ramo, chamado axénio. Os dendritos recebem sinais de outros
neurénios. Quando esses impulsos combinados excedem um determinade limiar, o neurdnio dispara e umimpulso é
propagado ao longo do axénio. Os ramos nas terminagdes do axénio formam sinapses com os dendritos de outros
neurdnios. A sinapse é o ponto de contato entre os neurdnios e pode ser excitatdria ou inibitéria, dependendo se
elas contribuem, respectivamente, para aumentar o sinal global ou, entao, para diminui-lo (Luger, 2013, p. 24).

Embora a descricao seja extremamente simples, as etapas mencionadas capturam as caracteristicas que
sao relevantes para os modelos neurais de computagao. Os neurénios humanos sao substituidos por unidades
de processamento dispostas em camadas sucessivas (layers), que se conectam entre si, relacionando-se
sistematicamente conforme o ingresso ou a saida de informagdes (Medeiros, 2019, p. 36). Em particular, cada
unidade computacional calcula uma fungao especifica de suas entradas e passa o resultado para outras unidades
da rede que estado conectadas a ela: os resultados finais sdo produzidos pelo processamento paralelo e distribuido
dessa rede de conexoes neurais a seus limiares de peso.

De um medo geral, todo conjunto de tarefas precrdenadas que venham a realizar um escopo final pode ser
considerado como um algoritmo, como escovar os dentes, por exemplo. Ao abrir o tubo dental sobre a escova e
despejar determinada quantidade de pasta, fechar o tubo e inserir a escova em um quadrante da boca durante
tantos segundos movimentando-a, j4 se pode definir tal atividade como a execugdo de um algoritmo.

Quando se fala em IA, portanto, cumpre ter em mente que existem duas acepc¢des da expresséo: uma forte
e outra fraca. Na primeira, se persegue um sucedaneo global para a mente humana, atribuindo aos sistemas
inteligentes a capacidade de realizar as mesmas tarefas de um cérebro humano. Por outro lado, a segunda desenvolve
magquinas inteligentes para auxiliar, otimizar ou complementar a mdo de obra humana, imitando artificialmente o seu
cérebro, mas sem a pretensao de desenvolver todas as suas potencialidades (Medeiros, 2019, p. 36). O campo do
direito ainda esta amparado pela segunda acepgao (weak Al ou artificial narrow intelligence), na medida em que
os fatores de decisdo nao estao totalmente absorvidos pelos sistemas inteligentes.

No entanto, ndo basta a criagdo de um algoritmo para que o sistema possa realizar determinada incumbéncia
ou resolugéo de um problema. E preciso que seja desenvolvida uma linguagem na qual o sistema possa reconhecer
as instrugdes codificadas preordenadas.

Um programa para a compreensao de linguagem natural (ndo juridica) precisa usar grande quantidade de
conhecimento prévio até mesmo para compreender uma simples conversacéo. E como afirma Glenn Brookshear,
“antes que uma maquina possa executar uma tarefa, um algeritmo que a execute deve ser descoberto e representado
em uma forma compativel com a maquina.” Uma representagdo compativel com o engenho de um algoritmo &
chamada de programa. Os programas e os algoritmos que eles exprimem s@o denominados de software; ja a
magquina propriamente dita é conhecida como hardware. Por isso, especialistas da area de tecnologia da informagao
asseveram que os melhores produtos e/ou servigos com inteligéncia artificial sdo aqueles em que o mesmo fabricante
entrega o soffware e o hardware, na medida em que ambos os componentes precisam estar em absoluta harmenia
para o pleno funcionamento do sistema. Um exemplo de sucesso € o produto entregue pela empresa apple, cujo
software e o hardware sao feitos no mesmo local, pelos mesmos pesquisadores.

Com o processamento de linguagem natural (PLN), foi possivel que a maquina se comunicasse com seres
humanos, em uma lingua inteligivel por nds (portugués, inglés, espanhol, etc). O aprimoramento das linguagens
de programacao permite que maquinas desempenhem papéis que antigamente eram destinados, exclusivamente,
para mao de obra humana, possibilitando o desenvolvimento de recursos tecnoldgicos baseados na capacidade de
imitar comportamentos considerados inteligentes e, até entdo, somente acessivel aos seres vivos (Medeiros, 2019,
p. 32). A habilidade em utilizar e compreender a linguagem natural ndo € um aspecto fundamental da inteligéncia
humana, mas a sua automagao tem um impacto impressionante sobre a facilidade de utilizagao e eficacia dos
proprios computadores (Luger, 2013, p. 20). Dai surge a inteligéncia artificial ou simplesmente IA.

Concluinde, neste capitulo definimos conceitos importantes para o estudo das obras criativas geradas pela
|A e suas implicagdes no campo do direito. Essa visao geral revela um novo campo de estudo, porém promissor,
cujo principal interesse é encontrar um modo factual de entender e aplicar algoritmos inteligentes para a solugcdo de
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problemas reais no @mbito do direito, principalmente diante da possibilidade de utilizarmos tais recursos tecnolégicos
em beneficio dos intérpretes do direito e dos jurisdicionados.

O proximo passo sera analisar o sistema juridico brasileiro, a partir dos direitos fundamentais, de modo a inferir
quais condigdes sao necessarias para que tenhamos um marco regulatério sobre o uso de videos, imagens e demais
elementos criados por algeritmos inteligentes. Ou seja, € preciso compatibilizar, a partir de uma reinterpretagao da
Lei n® 9.610/98, o direito ao uso desses sistemas.

3 Anecessidade de reinterpretagao da Lei de Direitos Autorais para que “alguém” tenha
dominio sobre as obras criativas geradas pela IA

Alinformética foi uma das grandes novidades mundiais nas Gltimas décadas. No entanto, ela nao & uma ciéncia
nova (Almeida Filho, 2015, p. 62). Ao contrario do que possa parecer, os computadores se comunicam desde a
década de 50 do século XX. Essas solugoes aplicadas ao direito explicam-se pela impossibilidade de o ser humano
gerir todos os dados que influenciam a sua vida, o acimulo ocasionado pelo préprio desenvolvimento tecnoldgico
anteriormente citado, bem como pela prépria restrigdo de armazenamento de informagées no cérebro humano.

Explica-se: é biologicamente impossivel ensinar tudo a alguém ou exigir que um individuo trabalhe de forma
ininterrupta. Os algoritmos de IA, por outro lado, podem ser programados para isto, realizando atividades rotineiras
de um ser humano, bem como aquelas que demandam um longo decurso de tempo, sem pausas, mediante o uso
de simples automagao. No campo do direito isso pode ser verificado, por exemplo, quande utilizados maquinas
com |A para verificar todos os acérdaos julgados por um tribunal, em questao de minutos, até encontrar algum que
seja relacionado ao objeto de pesquisa. Essa tarefa, que poderia demandar horas ou até mesmo dias para um ser
humano, pode ser promovida em um simples comando de “faga por mim IA”".

A sociedade e, em especial, o ordenamento juridico como desenhado pela Constituicdo Federal, demonstra
fragilidade aumentada a cada novo gadget, software ou hardware langado pelas empresas de tecnologia. Essanova
realidade, muito embora possa levantar dividas, incertezas e suspeitas, pode, por outro olhar, produzir expectativas,
principalmente porque algoritmos de IA tém a capacidade de realizar inferéncias, conexées e correlagdes que,
como dito alhures, sao dificeis ou até mesmo impossiveis para os seres humanos. O papel da tecnologia da
informacé&o, promovida por algoritmos de IA, & inexoravelmente capaz de ampliar o horizonte dos operadores do
direito, transformando a big data e o machine learning em importantes auxiliares.

Ainda que nao seja o foco central do texto, ndo se pode esquecer também dos aspectos éticos relacionados
a auséncia de definigao da propriedade intelectual de obras criativas geradas somente por maquinas, ou seja, que
dispensam atuagao humana.

Quanto as exigéncias formais, a partir de uma perspectiva juridica, nao haveria impedimento para negar a
utilizagao dessas obras criativas, ja que no Brasil os proprios Poderes avocam para si tarefas que constitucionalmente
pertencem a outro poder. A propria Corte Suprema do pais ja se utilizou de analogia em direito penal para criagao
de novos crimes, ultrapassando a barreira imposta pela Constituigdo no seu art. 22, inciso |. Assim, a omissao do
Legislativo nao seria o empecilho propriamente dito.

Ao que tudoindica, quando se fala em ética no uso da IA, o entrave fica por conta da questao da responsabilidade,
como vem defendendo Luis Greco: “a conexao entre poder e responsabilidade parece corresponder & estrutura da
realidade moral, uma vez que ela se apresenta muito além do direito”. O autor continua: “é aqui que se encontra a
barreira decisiva e intransponivel ao juiz-robé: diferentemente do juiz humano, o robé nao responde pelo que ele
decide, porque esse ele, a rigor inexiste (Greco, 2020, p. 44-45).

Certamente, o debate sobre a atribuigdo ou nde de uma personalidade juridica a um sistema de IA, isto &,
enquanto entidade pensante auténoma, é necessario e urgente. Se uma programacao prestasse contas de suas
criagoes, bem como fosse transparente quanto as suas razdes, ainda assim teriamos que solucionar a questao
da responsabilidade, pois o sistema estaria a decidir sobre o melhor caminho a ser tomado naquela sinapse
sem os rigores que perpassam por todo o direito, isto €, ser sensivel aos valores humanos. Como resolver isso?
Pesquisadores tém apresentado critérios fundamentais para a IA ética, sendo eles: a transparéncia, a explicabilidade,
a imparcialidade, a privacidade, a robustez e a seguranga da IA. Outras medidas a serem somadas a isso sao
a inclusdo do estudo de ética nas escolas de tecnologia e computagéo; e a adogdo de politicas de formacédo de
equipes de programadores e designers cada vez mais diversas.
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A ética no uso da |A perpassa por uma andlise legislativa e constitucional que assegure o desenvolvimento
responsavel das novas tecnologias. Desse modo, eis que uma |A sem ética poede arruinar bases solidamente
construidas, sobre as quais se sedimenta todo o sistema juridico brasileiro. Além disso, funda-se na construgao
de fundamentos que possam garantir maior seguranga juridica, pautada na ideia de responsabilidade algoritmica.

Pois bem, com a evolugao da sociedade, bens juridicos socialmente relevantes foram incorporados aos
textos escritos, na tentativa de estabelecer limites ao arbitrio estatal. Na busca de evoluirmos, renunciamos a uma
liberdade absoluta e incondicional, em troca de melhores condigées de vida, isto €, em vista de um contrato social
que preservasse a liberdade natural do ser humano, seu bem-estar e a sua seguranga. Denominados de direitos
fundamentais, ou seja, premissas sobre as quais se apoiam o ordenamento juridico. Tais bens juridicos declaram
direitos e asseguram medidas garantidoras das disposicdes declaratérias, ordenando e interpretando os valores
fundamentais daquela sociedade.

Afigura da propriedade intelectual esta inserida neste grupo de normas fundamentais, decorrendo do proprio
direito de propriedade. Tratam-se de garantias que remontam & publicagdo da Magna Charta Libertatum, (pacto
celebrado entre o Rei Jo&o e os bardes, na Inglaterra de 1215), que consagrava a submissao do rei inglés a law of
the land — expressao equivalente ao devido processo legal, conforme licdo de Sir. Edward Coke (Coke, 1797, p. 50.).

O direito autoral brasileiro deriva do Droit d auteur (civil law), em que ha uma concentragao de atengao sobre
a figura do autor da obra. O direito autoral protege o insumo intelectual e, por isso, estabelece estreita relagdo com
outras areas do conhecimento humano. E comum, inclusive, haver alguma confusao sobre possivel sobreposigao
de protegdes, no entanto, o direito autoral protege a obra intelectual com caracteristica artistica e preponderancia
estética, além de elementos de originalidade e minimos de criatividade (TCU, 2020, p. 28).

O direito utoral é a area do direito que protege a obra intelectual, resultado da expressao artistica e criagdao
humana. A protecéo ao direito autoral esté prevista no art. 5° da CF, noinciso XXVII - “aos autores pertence o direito
exclusivo de utilizagdo, publicagdo ou reprodugéo de suas obras, transmissivel aos herdeiros pelo tempo que a
lei fixar”, e no inciso XXVIII, que disp8e que: “sdo assegurados, nos termos da lei: (...) b) o direito de fiscalizagcao
do aproveitamento econémico das obras que criarem ou de que participarem aos criadores, aos intérpretes e as
respectivas representacdes sindicais e associativas”.

O direito de imagem, por outro lado, protege a propria pessoa, por meio da expressdo da sua imagem, em
sua esséncia, de forma a preservar a dignidade da figura humana. A protecédo também esta prevista no inciso X
do art. 5° “séo inviolaveis a intimidade, a vida privada, a honra e a imagem das pessoas, assegurado o direito a
indenizacao pelo dano material ou moral decorrente de sua violagao”.

E possivel que tanto o direito autoral quanto o de imagem possam incidir sobre uma mesma circunstancia
concreta, como a foto ou video de uma pessoa, com elementos artisticos, originais e criativos. Uma vez existentes
essas circunstancias, o resultado fotografico/fimagem demandara protegéo do direito autoral, porque sera considerada
uma obra intelectual, mas também havera exposicéo da figura humana, que demandara protecéo e preservagao
da dignidade, sob a tutela do direito de imagem.

A obra intelectual, por sua vez, é toda manifestagédo do espirito humano, expressada por qualquer meio e
fixada em um suporte tangivel ou intangivel, em tecnologia conhecida ou que venha a ser conhecida, idealmente
finalizada, porque o direito autoral ndo se incumbe de proteger rascunhos, conforme se depreende do art. 7° da
LDA, in verbis: “Sao obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas
em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro (...)".

Portanto, atualmente, para o direito significa dizer que sé a pessoa fisica pode ser titular de direito autoral,
porque somente o ser humano tem capacidade de elaborar intelectualmente uma obra, derivada de sua criatividade
e com tragos de originalidade, a priori, como o préprio art. 11 da LDA: “Autor é a pessoa fisica criadora de obra
literaria, artistica ou cientifica.”

Nesse sentido, inclusive, o professor Luca Schirru (2020, p. 25), defende que “embora as obras geradas por
inteligéncia artificial possam apresentar alto grau de originalidade, o conceito tradicional de autoria, vinculado aideia
de criagao humana, desafia a possibilidade de reconhecimento da IA como autora no ambito do direito autoral”. Isso
evidencia um dilema juridico e filoséfico que demanda uma revisao dos parametros legais vigentes, visto estarmos
diante de um cenaric em que a titularidade sobre os produtos gerados pela |A desafia a aplicabilidade das normas
tradicionais de propriedade intelectual.
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Por isso, o primeiro passo seria redefinir o termo “autoria”, a fim de incluir dentro da denominagao autores
humanos e ndo humanes. O professor Ryan Abbot & um desses fortes defensores dos direitos legais para autores
e inventores ndo humanos. Em um artigo publicado em 2016, o autor defende que atribuir a invengao e a autoria
a nao humanos & uma forma inovadora de incentivar o crescimento e o desenvolvimento da IA. Em teoria isso
poderia impedir que imagens, videos e falas criadas de forma independente por maquinas, caiam no dominio
publico, havendo certa exclusividade para os programadores e empresas por detras destas maquinas (Abbot,
2016, p. 1098-1099).

Esta solugéao tedrica para outros pode ser controversa e levar a um futuro incerto, cheio de desafios legais e
abusos sistémicos. Isto porque, conforme apontado acima, os algoritmos nado sao pessoas singulares e nao podem
ser considerados legalmente responsaveis por seus atos em um Tribunal. Como tal, ndo podem ser considerados
autores de acordo com as diretrizes estabelecidas pela Lei n°9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Redefinir a autoria
dos direitos autorais para incluir sistemas de |A, acabaria por minar o préprio sistema juridico brasileiro, criando
mais incertezas ao levantar mais perguntas do que respostas.

Consequentemente, uma solugao eficaz exigiria a criagao de um estatuto juridico de direitos autorais para
as obras criativas ndo humanas, bem como a necessidade de incentivos para os criadores de IA. Estas duas
condigdes s&do importantes e necessarias para garantir a viabilidade de utilizag@o deste contetido dentro dos ditames
constitucionais e legais, bem como o futuro desenvelvimento do setor da IA.

No Reino Unido, a legislacao reconhece a possibilidade de protecdo autoral para criagdes produzidas por
computadores. Conforme a Copyright, Designs and Patents Act 1988, no caso de uma obra literaria, dramatica, musical
ou artistica gerada por computador, “o autor deve ser considerado a pessoa por quem 0s arranjos necessarios para
a criagdo do trabalho sao realizados”. Isso implica que a autoria € atribuida a quem fez os preparativos essenciais
para a criagdo da obra, geralmente o programador ou operador da |A (Alves; Costa, 2023).

Em contraste, nos Estados Unidos, a abordagem é mais restritiva. Recentemente, a justica norte-americana
determinou que as artes geradas por IA ndo podem ser protegidas por direitos autorais. Ajuiza Beryl A. Howell afimou
que “é correto afirmar que a autoria humana é uma parte essencial de uma reivindicagao de direitos autorais”. Nesse
entendimento, obras criadas por IA, mesmo que desenvolvidas por humanos, ndo sdo consideradas produgées de
uma pessoa fisica e, portanto, ndo séo elegiveis para protegéo autoral (Alves; Costa, 2023).

Na Uniao Europeia, o tema estd em evolugdo. O Al Act estabelece regras de transparéncia e regula o uso
de obras no treinamento de sistemas de |A, facilitando o licenciamento e o pagamento aos titulares de direitos
autorais. Embora inicialmente nao tratasse de questdes autorais, o documento incorporou essas preocupagoes
diante do impacto das ferramentas de |A generativa no processo criativo. O regulamento classifica as ferramentas
de IAem categorias de risco e impde obrigagdes especificas aos provedores de “modelos de |A de Propdsito Geral”,
como o ChatGPT e o Midjourney, visando equilibrar inovagéo tecnologica e protegdo dos direitos dos criadores
(Vasconcelos, 2024).

Sugere-se, portanto, a utilizagdo de uma “emenda” a doutrina dos direitos de propriedade intelectual como
forma de transferir os direitos autorais para um autor humano. No entanto, uma alteragao na reinterpretacao
da Lei dos Direitos Autorais deve divergir da atual abordagem que categoriza a relagao entre um empregado e
um empregador. No direito autoral, a titularidade & do criador da obra. No direito do trabalho, a titularidade é do
empregador. A construgao doutrinaria e jurisprudencial tem sido no sentido de que, enquanto vige o contrato de
trabalho, ha uma espécie de licenga obrigatéria que permite ao empregador utilizar a obra do empregado, dentro
das finalidades institucionais — teoria da disposicao funcional —. A partir do momento em que se encerra o contrato
de trabalho, a utilizagdo da obra intelectual por parte do empregador tornar-se-ia ilicita.

Nessa senda, ha trés partes possiveis que podem ter reivindicagdes sobre os direitos autorais de obras
geradas pela IA: programadores de |A, proprietarios (grandes empresas e investidores do setor de |A) e consumidores
finais. Para determinar o melhor autor possivel, € necessario ter em conta o beneficio social global do processo de
atribuigdo de direitos autorais. Em outras palavras, sera a sociedade mais beneficiada se os direitos autorais forem
atribuidos ao programador da IA, a instituicdo responsavel pelo financiamento do desenvolvimento do sistema
inteligente ou aos potenciais milhdes de usuérios finais das programagdes de |A.

Para avaliar o impacto social de cada parte, temos de comegar por determinar o objetivo final de atribuir
os direitos autorais de obras geradas por |A a autores humanos. Na sequéncia, devemos avaliar que parte mais
contribui para este objetivo. Por fim, pode-se deduzir que a parte que mais contribui para a realizagéo deste objetivo
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€ a mais adequada para adquirir a autoria da criagao gerada pela IA, seja ela uma imagem, um video, uma voz,
um desenho ou qualquer outra cbra artistica.

Conceder incentivos financeiros a fim de encorajar o crescimento e o desenvolvimento do setor da IA, bem
como assegurar a divulgacao de obras geradas por IA, sem duvida, & o objetivo ultimo da atribuigao de direitos
autorais a seres humanos. A prépria ideia de se ter um monopdlio temporario sobre as novas cbras criadas pela
|A para promogéao da inovagao esta consagrada na Constituigao Federal — art. 23, inciso V, com redagao data pela
Emenda Constitucional n® 85, de 2015.

Como resultado, a sociedade brasileira tem sido capaz de manter o seu espirito criativo e inovador durante
os ultimos anos. Os incentivos financeiros em solugoes de IA devem, por conseguinte, ser reservados aos que mais
contribuem para o desenvolvimento e a disseminagao da IA. Os algoritmos, ao contrario dos criaderes humanos,
nao tém necessidade de incentivos financeiros. O seu desempenho nao depende de recompensas tangiveis, mas
sim do investimento de tempo e competéncia dos programadores de IA e do apoio financeiro das empresas para as
quais trabalham. Estas duas entidades sao as mais importantes para a investigagio e o desenvolvimento do setor
informatico como um todo. Sem as suas contribuigoes, os sistemas de IA simplesmente nao estariam disponiveis
para utilizacao pelo publico em geral.

Uma vez que os usuarios finais (aqueles que geram as imagens, fotos, videos e demais obras criativas, através
de um comando — geralmente um clique no mouse ou um enter) tém a menor contribui¢do para o desenvolvimento
inicial da IA, as suas reivindicagdes de direitos autorais sdo menos convincentes. De fato, atribuir a autoria as
utilizagBes finais em vez dos criadores/programadores poderia ser prejudicial para o crescimento de sistemas de IA.
Ao perder os direitos autorais para os usuarios finais, proprietarios e programadores podem restringir a utilizacao
da IA por terceiros. Estas medidas de protegdo permitiriam aos criadores manter os direitos de autor sobre as obras
geradas pela |A, mas também limitariam as implicacdes da A e os inimeros beneficios que Ihe estao associados.
Em consequéncia, a sociedade assistiria provavelmente a um declinio significativo das obras geradas pela lAe a
um declinio no desenvolvimento global da industria da IA.

Adaptar a legislagao brasileira para lidar com a propriedade intelectual de obras geradas por inteligéncia
artificial (IA) exigiria uma abordagem que equilibrasse a inovagao tecnolégica com a protecdo dos direitos autorais
e a seguranga juridica.

Uma possivel adaptacao seria incluir na Lei de Direitos Autorais (Lei n® 9.610/1998) um conceito de coautoria
entre humanos e IA, atribuindo direitos proporcionais ao criador humano que configurou ou supervisionou a 1A.
Isso poderia ser inspirade no modelo do Reino Unido, que reconhece como “autor” quem realizou os arranjos
necessarios para a criagéo da obra gerada por computador.

Tendo por inspiragdo a Unido Européia, com seu Al Act, que exige transparéncia em ferramentas de IA,
classificando seus niveis de risco, o Brasil poderia implementar uma politica de registro de obras criadas com 1A
para garantir transparéncia e rastreabilidade. Por exemplo, plataformas de |A generativa poderiam ser obrigadas a
emitir identificadores Uinicos para cada obra gerada, informando o grau de intervengac humana no processo criativo.

Além da regulagéo, é fundamental criar politicas plblicas que incentivem o uso responsavel da IA. Programas
de fomento a pesquisa poderiam explorar formas éticas e inovadoras de integrar IA a criatividade humana, ao
mesmo tempo que garantem protegao aos criadores tradicionais. Como sugestao pratica, poderia ser estabelecido
um marco regulatério flexivel, como a criagdo de um “Comité Nacional de Etica e Propriedade Intelectual na 1A”,
que avalie os impactos tecnologicos e proponha revisoes periddicas na legislagao.

Em suma, a concessao de incentivos aos programadores e proprietarios de |A seria a solugao logica
para garantir o crescimento sustentdvel e o desenvolvimento sustentavel da |A no campo do direito. Embora os
programadores independentes possam conservar os direitos autorais sobre o trabalho gerado pela sua IA, os
direitos autorais de obras criadas por algoritmos de IA em grandes empresas podem ser estabelecidos através de
contratos, sendo atribuidos aos programadores ou as empresas para as quais os soffwares foram desenvolvidos.
Se os proprietarios e programadores optarem por atribuir os direitos autorais aos usuarios finais da tecnologia,
tal pode ser feito por meio de acordos de licenciamento do utilizador final. Ao longo prazo, o licenciamento pode
revelar-se financeiramente mais viavel para algumas empresas, enquanto comercializar obras geradas pela 1A
pode ser mais adequado para outras.
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4 Conclusao

Este texto foi norteado pela discussédo acerca da propriedade intelectual das obras geradas pela lAe a
necessidade de se fazer uma leitura a luz dos Direitos Fundamentais, da Lei n® 9.610, de 19 de fevereiro, de 1998,
de modo a incluir os ndo humanos na doutrina dos direitos autorais do Brasil. Isto porque as Gltimas décadas
trouxeram grandes avangos de ordem digital, que encurtaram as distncias e democratizaram o acesso ainformagao,
modificando as estruturas mais profundas de nossa sociedade. Diminuimos o tempo de envio e recebimento
de noticias das mais variadas; reduzimos a espera por atualizagoes legislativas, executivas e jurisprudenciais;
facilitamos o acesso aos miiltiplos contetidos do campo juridico, até para os mais vulneraveis e hipossuficientes.

Por outro lado, a adogao das novas tecnologias trouxe consigo também novos questionamentos. Passamos
a questionar como uma maquina — um componente eletrénico que opera mediante sinapses entre sistemas — é
capaz de realizar atos que até entdo demandavam mao de obra humana, agindo de forma mais rapida e com
menor propensao de erros? E mais: como esta mesma maquina realiza todos esses atos sem sequer necessitar
de uma programagao, ou seja, de um ser humano que oriente as diretrizes a serem seguidas para realizar tais
atividades, simplesmente porgue o sistema é tao inteligente que consegue, a partir de uma grande base de dados,
se autogerenciar e aprender por si proprio?

Sem desconhecer a problematica por detras da adogao desses sistemas inteligentes na seara juridica, eis
que as maquinas possuem linguagem prépria, sendo necessario adaptagbes para a compreenséo das regras de
direito. O fato & que o avanco da utilizagdo da inteligéncia artificial ja estd em curso e que cada vez mais estamos
a conviver com o trabalho criativo da IA.

Talvez tenhamos dificuldades para localizar as respostas para todas essas inquietagoes. Todavia, antevemos
que as implicagoes e os desafios a serem enfrentadas nos préximos anos pela disseminagao das novas tecnologias
no campo do direito — principalmente, pela criagao de algeritmos inteligentes, capazes de operar por si proprios sem
interferéncia humana — demonstram que este € um caminho sem volta. Melhor que competir com a A & entender
como ela opera e, claro, tirar proveito deste panorama, repleto de possibilidades na seara juridica.

Procurou-se, portanto, restringir aoc maximo o ambito de pesquisa neste texto, respeitando o conceito e
as funcionalidades do que atualmente se entende por algoritmo. Por razées 6bvias, ndo se tem a pretensédo de
esgotar o tema. Pondo-se termo a discussao, eis que futuramente os modelos de |A estarao a realizar inferéncias
a ponto de construir por si proprias as inferéncias (racionalidade) que hoje ainda sao relegadas apenas aos seres
humanos. Assim, mediante o confronto entre o direito estrangeiro e o nacional, foi possivel trazer argumentos e
levantar questionamentos que devem ser observados:

A atribuicao de um direito autoral a obras criadas pela |A somente transfere o problema da responsabilidade
do usuario — que gerou a imagem, ¢ video e/ou a fala para o programader efou empresa de programacao, viclando
o préprio sistema juridico brasileiro no que tange a propriedade intelectual.

Dito isso, ha trés partes possiveis que podem ter reivindicages sobre os direitos autorais de obras geradas
pela |A: programadores de |IA, proprietarios (grandes empresas e investidores do setor de IA) e consumidores
finais. Para determinar o melhor autor possivel, &€ necessario ter em conta o beneficio social global do processo
de atribuico de direitos autorais. Em outras palavras, sera a sociedade mais beneficiada se os direitos autorais
forem atribuidos ac programador da IA, a instituigdo responsavel pelo financiamento do desenvolvimento do sistema
inteligente ou aos potenciais milhdes de usuérios finais das programacdes de |A.

Por fim, o Brasil pode observar os avangos de paises como os Estados Unidos e o Reino Unido, mas adaptar
suas legislagbes as necessidades locais, considerando a pluralidade cultural e o impacto da IA em diferentes
setores criativos, como musica, literatura e artes visuais. Ao promover essas adaptagoes, o Brasil teria um sistema
juridico mais robusto e preparado para os desafios impostos pela evolugao da IA, permitindo que criadores e
desenvolvedores de tecnologia coexistam de forma justa e produtiva.
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