Cidades do instante: jogos de imagens em sensibilidades multiplas

Instant cities: image games in multiple sensitivities
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A renovagdo e criagdo de uma simbologia de identificagdo universal passa pela eficaz manipulagao dos
equipamentos comunicacionais, bem como do conhecimento promovido pelas midias interativas e universais,
formando um imaginario referenciado na cultura midiatica e na estética produzida pelo ¢ para o mercado
de bens culturais universais. A producdo institucional de significantes urbanos de um lado, o consumo e a
reelaboragdo destes pelo corpo social de outro, formam a intersecdo que melhor responde as problematicas
decorrentes dos processos de renovagao cultural e urbanistica em desenvolvimento. Este trabalho ¢ um pequeno
ensaio que coloca como proposta de discuss@o a virtualizagdo das urbes contemporaneas, a partir da relagdo

entre este processo ¢ as tecnologias comunicacionais. A relagdo estabelecida entre estes dois aspectos impde
indagacdes a despeito da formagdo de seus produtos identitarios e do plano formado pelos imaginarios coletivos, os quais transcendem as
ordenagdes estabelecidas nas sociedades pré-tecnoldgicas da informagao em tempo real.

Palavras-chave: Cidades. Tecnologia. Virtual.

Abstract

The renewal and creation of universal symbols are achieved by manipulation of communications media, as well as by the knowledge
of interactive media, which form an imaginary based on aesthetics for the universal cultural goods market. The institutional production
of urban significants on the one side, consumption and remake of them by the population on the other side, lead to an intersection that
replies in a better way to problems derived from the development of cultural and urban renewal aspects. This is a short essay about the
virtualization of contemporary cities, from the relationship between this process and communications technologies. The relationship
between these two aspects poses questions about the constitution of their identification products and about the collective imaginary plan,
which go far beyond the parameters established to societies with pre-real time technologies.

keywords: Cities. Technology. Virtual.

As interagdes virtuais, propiciadas pela técnica
informatizada e expandidas pelos media estdo se
tornando cada vez mais cotidianas e banais. Ao ligarmos
a TV, o radio; ao abrirmos um jornal ou revista, nossos
olhos véem-se encher de antincios que nos convidam
a participar de um universo tecnologico com multiplos
servigos que vao de um jogo em CD-Rom, até o sexo
por telefone ou computador. Este universo atrai por
razdes diversas, as quais podem oscilar entre a propria
novidade que ainda nos garante a tecnologia, e que a
cada dia langa um novo produto no mercado, tornando
aquisi¢des anteriores “ultrapassadas” e, por que nao
dizer “jurdssicas”; a praticidade da informacdo sem

limite e imediata; a dindmica rizomatica voltada
para a produ¢do dos conhecimentos, dos imaginarios
coletivos, redimensionando e  redirecionando
sentimentos de pertenca e de identidade.

Um universo repleto de novas e/ou renovadas,
porém “maquiadas” necessidades, as quais merecem
aten¢do pela contemporaneidade e por revelar anseios
que denunciam a propria historicidade inerente as
relacdes de sociabilidade; por impor a reestruturagao
de conceitos espaciais e temporais; por cultuar-se uma
interatividade crescente nas relagdes homem versus
maquina, enfim, codigos e pardmetros sociais, 0s quais
nos condicionam a pensar a realidade em funcdo de
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possibilidades trazidas a tona pelo poder informacional
veiculado pelas tecnologias comunicacionais.

A tecnologia traz uma nog¢do de velocidade
unida a idéia de circulagdo e de deslocamento,
fazendo com que tecnologia venha sempre associada
“a noc¢do de eficacia e funcionalidade das atividades
profissionais ¢ domésticas” (BRESCIANI, 1996, p.
25). Trabalhando os quadros sociais formados em fins
do século XIX, percebe-se, na aceleragdo provocada
pelo desenvolvimento das maquinas, a constitui¢ao
de sujeitos sociais autOmatos, favorecida, essa
constituicao, pela perda da experiéncia temporal nas
cidades em prol de uma vivéncia, uma situacao de
instantaneidade provocada, dentre outros fatores, pela
multiplicagdo de cddigos no meio urbano em oposicao
a vida rural. A emergéncia da situacdo de automato
revela mudangas nos parametros identitarios do
sujeito e a insurgéncia de um novo ambiente urbano.
E no momento de tamanha aceleragio que o voyeur se
apresenta e se coloca como um sujeito dentro de um
outro tempo. O voyeur ¢ um homem que se encontra
em um outro ritmo de vida e que, exatamente pelo
fato de se compreender em um tempo particular, pode
observar o movimento das ruas, da cidade, dos bondes
elétricos — substitutos dos bondes puxados pela forca
animal-, das pessoas que ndo param para ndo perder o
seu proprio tempo.

A identidade do espago publico nas sociedades
anteriores a da revolu¢do informacional de fins do
século XX pode ser tragada a partir da funcionalidade
do espago das pragas, dos cafés, da rua etc., na
dependéncia de wuma proximidade fisica cuja
exposicao privilegiava, acima de tudo, o espago
em detrimento do tempo. Quando o deslocamento
espacial se faz primordial, o espago publico pode ser
identificado numa relacao direta com a geografia fisica
. O avango tecnoldgico, no que diz respeito a idéia do
“estar presente”, transforma a cidade, seu conjunto
de situacdes e agdes centralizadoras num espago de
passagem ratificado na necessidade, cada vez maior, de
uma intimizagdo para longe da exposicao de toda uma
babel de codigos novos, pessoas desconhecidas, do ir e
vir do que ndo mais se compreendia ou se identificava
no intenso fluxo cotidiano das cidades. O modo de
vida dos cidadaos das urbes se transformou, a medida
que os ideais de felicidade passaram a ser identificados
no espago doméstico. No lar, o papel da senhora é o
de fazer funcionar a vida privada na intimidade ¢ no
trato com o mundo exterior. A mulher, os encargos
cerimoniais, a ordem da casa e a organizacdo da
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sociabilidade. Aos homens, a vida publica, na qual o
tempo precioso ¢ ditado pelos negocios. Um tempo
e papéis publicos integrados a uma nova aceleragao
provocada pelo mecanicismo, na validagao de que toda
mudanga tecnoldgica implica transformacdes historicas
e essas, por sua vez, adaptacdes tecnoldgicas a cultura,
a sociedade, a politica, ao mercado etc, caracteristicos
de seu espago-tempo.

Os segmentos sociais com vivéncia e acesso
ao processo informacional contemporaneo tém como
ponto nevralgico o tempo ultracurto cujas relagdes
imediatizadas ressoam da midia como necessidade
de sobrevivéncia para além do mercado de produgao
de bens culturais: é necessario estar “plugado no
mundo”, € preciso ‘“conectar-se”, “comunicar-se”,
“identificar-se” numa comunicacao “sem fronteiras”,
cuja experiéncia decorrente ¢ dirigida pela midia
e pelo mercado como a identidade inconteste do
homem do novo século. “Cruzar a fronteira, eliminar
a distancia” (apud BERMAN,1986, p. 30) um tema ja
dominante desde a década de 1960. A pergunta dirigida
a esta “necessidade” imposta pelo ritmo do mercado,
aqui percebido a partir das propostas e dinamicas
midiaticas questiona o lugar da experiéncia sensivel
como parametro principal, sendo unico para alguns
segmentos, das sociabilidades e identidades do sujeito
contemporaneo integrado as relacdes mais profundas
de virtualidade. Alguns dos efeitos da virtualiza¢ao
promovida pela associagdo entre midia e mercado ¢
a criacdo da “cidade de instantaneidade”, uma cidade
em que as trocas se realizam num universo estético
atemporal.

O processo informacional, na perspectiva aqui
assinalada, amplia as possibilidades de relacionamentos
entre sujeitos e entre estes e objetos, produzindo
uma experiéncia em muito vinculada ao processo
globalizante de formagdo de novas sensibilidades.
Tais experiéncias reproduzem-se a partir da logica
encontrada na auséncia dos organismos concretos, nao
capacitados com forma, textura, odor, numa dindmica
atualizagdo que privilegia o presente e anula o passado
como parametro; num eterno continuum temporal e
que, produto da sociedade informatizada, media-se
através do meio técnico para se constituir a partir de
uma producdo estética que mescla épocas e espagos
distintos numa bricolagem atemporal. Sdo estas novas
sensibilidades os novos modelos de relacionamentos
que se apresentam tdo instigantes e convidativos a
uma participagdo ampla, despertando a curiosidade
e levantando questdes de ordem material, afetiva e
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estética — para sublinhar o minimo —, dando margem a
inesgotaveis possibilidades de analise comprometida,
sobretudo, com a Comunicagao e a Historia.

A comunicagdo entre os sujeitos teve suas
restrigdes espago-temporais limitadas a um minimo.
Para o segmento social imerso nas condigdes da
informagdo multipla, diversificada e instantdnea, o
deslocamento de um ponto a outro, bem como o tempo,
utilizado para este mesmo deslocamento, sofreram uma
reducdo somente possibilitada pela virtualizagdo dos
corpos e a transformacdo da sensibilidade, passando
de uma categoria temporal e espacial para a simulagéo.
O vetor velocidade ¢ dinamizado, ao passo que as
restrigdes espago-temporais perdem-se na comunicagao
instantanea e sem fronteiras da interacao on-line.

A virtualiza¢do, que simula representacdes de
realidades, impulsiona a formacdo de imaginarios
coletivos complexos também nas modalidades do
“estar junto”, da “constituicdo do nés” e, com isso,
alteram a nogdo de publico e privado para além dos
questionamentos a nos repassados dos séculos XVIII
e XIX. No simplismo da afirmagdo de que “as coisas
s6 tém limites claros no real” (LEVY, 2003, p. 25),
esquece-se de que nao ha solugdo estavel e, por isso,
objetivada em nenhuma das faculdades, seja a partir de
uma realidade virtualizada ou historica. O termo virtual
instiga-nos a pensar as simulagdes como espectros
independentes da constituicdo fisica (limitado ao
proprio meio tecnologico) ou da historicidade inerente
as formas de representa¢do produzidas pelo sujeito;
um porvir sem espaco-tempo, sem profundidade.
Neste sentido, a producdo dos imaginarios coletivos
prioriza imagens, simulacros atemporais vistos como
uma realidade ideal.

No momento em que as relagdes entre os sujeitos
passam a ser priorizadas pela experiéncia sensivel
proporcionada a partir da informagdo imagética e
em tempo real, a cidade, seu processo historico, ¢
desclassificada em nome da instantaneidade destas
relagdes. A desterritorialidade, como conseqiiéncia da
virtualizagdo, faz com que as nog¢des de lugar e tempo
desaparecam em fungdo de uma instantaneidade que
recria relagdes de experiéncia atemporais e efémeras;
deste modo, a geografia contingente “ndo é mais um
ponto de partida, nem uma coer¢io” (LEVY, 2003, p.
20); a cidade, em sua constituigdo historica, deixa de
ser o centro referencial de integralizagdo e de formagao
identitaria, sendo substituida por uma estética que
prima pelo eterno presente, sendo incessantemente
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atualizada pelos codigos perpassados em redes de
produ¢ao midiatica.

A velocidade da comunicacdo diminuiu as
distancias entre a partida e a chegada e, mais que
isso, tornou a chegada muito mais importante que a
partida. Se, de acordo com Virilio, as tecnologias tém
o poder de forjar o tempo, e ndo apenas de configurar
0 espaco, os materiais e a matéria-prima, também tém
o poder de forjar a sensibilidade proporcionada pela
experiéncia que, para além de empirica, ¢ construida
a partir de uma estética carregada de cddigos mais
ou menos globalizados e que ndo requerem nenhuma
cultura mais enraizada para serem identificados. A
experiéncia criada a partir da sensibilidade estética
substitui a experiéncia reproduzida por elementos
representativos de um imagindrio coletivo, porém
local, para estabelecer-se a partir da experimentagao
atemporal de cddigos mais ou menos universais e
midiatizados.

A urbe estilizada, inserida no contexto da
realidade virtual, ¢ um espaco de trocas estabelecido a
priori na relatividade histérica, a qual se vale de uma
delimitacdo espaco-temporal que forma a identificagao
social do grupo ou segmento presente, mesmo que
a formacdo do imaginario concorra com épocas €
lugares experienciados e ou repassados distintamente.
A cidade atemporal ¢ um espago-tempo de nivel
zero, uma interface constituida por simulagdes que
ndo se limitam a localidade, a um tempo ordinario
e, portanto, a uma relacao cultural aprioristica para
além dos cddigos dispersos no universo da informagao
sem fronteiras. Para Jirgen Habermas (1984), a
refuncionalizagdo do principio da esfera publica
baseia-se em sua reestruturagdo a partir da expansao
e do aperfeicoamento dos meios de comunicagao,
no sentido de tornar estes ultimos nao s6 um veiculo
eficaz de informagdo, mas também de capacita-los
para serem um veiculo de sociabilidade fincada numa
cultura de massa do tipo exportagao e na possibilidade
de se cultivar alguma continuidade na experiéncia
humana de conhecimento da realidade.

Sem a for¢a das representagdes espago-
temporais, as sensibilidades que promovem as
identidades sao qualificadas em fungao do mercado que
veicula ordenagdes comportamentais efémeras, ditadas
de acordo com as oscilagdes que lhes sdo inerentes.
A dificuldade de se firmar “linhas identitarias” ndo ¢
uma negociacdo exclusiva do pesquisador que julga
seus documentos priorizando grupos mais ou menos
coesos nas formas de exposi¢do de suas sensibilidades
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e imaginarios, € sim uma constante que faz com
que priorizemos os termos multiplos, ecléticos,
heterogéneos; quadros de diversificacdo cadtica por
ndo mais serem comportados na metalinguagem.

As sensibilidades promovidas a partir da
virtualizagdo dos centros urbanos podem ser
mensuradas, como aspecto metodoldgico, a partir da
inser¢ao destas no mercado globalizado. A arquitetura
que traspassa e rasga o cotidiano ¢ baseada, sobretudo,
na idéia de uma uniformidade estética que simula
temporalidades  histéricas. Um exemplo mais
préoximo e pouco feliz em sua proposta de atragcdo de
investimentos estrangeiros ¢ o caso de Fortaleza que,
com seu passado historico esfacelado, ¢ tida como
vanguardista e totalmente apta a reorganiza¢do de
referenciais substitutos da chamada “velha ordem”.
Criacdo de sensibilidades “novas” integradas a um
movimento de modernizacdo urbanistica, associadas
ao desenvolvimento de gostos e percepc¢des voltados
para o mercado de producdo de bens dentro de uma
nova ordem, sem determinantes culturais locais.

A renovagdo e criacdo de uma simbologia de
identificacdo universal passa, portanto, pela eficaz
manipulagdo dos equipamentos comunicacionais,
bem como do conhecimento promovido pelas midias
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interativas e universais, formando um imaginario
referenciado na cultura mididtica e na estética
produzida pelo e para o mercado de bens culturais
universais. A producdo institucional de significantes
urbanos, de um lado, o consumo e a reelaboragdo
destes pelo corpo social de outro formam a interseg¢ao
que melhor responde as problematicas decorrentes
dos processos de renovagado cultural e urbanistica em
desenvolvimento.
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