O LUDICO NA PREVENCAO DE ACIDENTES EM
CRIANCAS DE 4 A 6 ANOS

Playing strategies for the prevention of accidentsin 4to 6
yearsold children

Artigo original

RESUMO

Abordar a prevencéo de agravos a salde no contexto da escola integra as diretrizes das
politicas publicas ao se instituir a educagdo em salide como tema transversal no ensino
fundamental brasileiro. O estudo teve o propdsito de descrever a utilizagdo do ludico
como estratégia preventiva de acidentes em criangas no contexto escolar. Trata-se de um
relato de experiénciacom 26 criangas do Jardim |, da Escola de Aplicacdo Y olanda Queiroz,
em Fortaleza. Os dados foram coletados a partir de técnicas de observagdo e participagdo
de atividades ludicas como jogos, desenhos, historias infantis. Os resultados mostraram
gue os desenhos e as verbalizagBes das criangas sobre acidentes e sua prevencéo
corresponderam as expectativas de aprendizado. Considera-se que o uso de atividades
ltdicas é uma opgdo para despertar a criatividade das criangas, mediada pela linguagem
do grupo cultural, possibilitando a constru¢do de conceitos essenciais para entender as
formas de prevenir acidentes na infancia.

Descritores: Crianca; Prevencéo de Acidentes; Promogao da Salde.
ABSTRACT

To broach the prevention of health damages in the school context integrates the public
policies rules when health education is established as a transversal subject-matter in the
Brazilian elementary education. The study had the purpose of describing the use of playing
activities as a preventive strategy against children accidents in the school context. It was
an experience report with 26 first grade infant education students from Yolanda Queiroz
Application School, in Fortaleza, Brazil. The data were collected by means of observation
and participation in playing activities such as games, drawings, infant stories. The results
showed that the children’s drawings and talks about the accidents and their prevention
met the learning expectations. It is considered that the use of playing activities is an
option to arise the children creativeness halved by the cultural group language, thus
allowing the construction of essential concepts for understanding the ways of preventing
childhood accidents.

Descriptors: Child; Accident Prevention; Health promotion.

INTRODUCAO

Abordar a prevencéo de agravos a salde no contexto da escola integra as
diretrizes das politicas publicas ao se instituir a educagdo em salide como tema
transversal no ensino fundamental brasileiro. Nessa vertente torna-se necessario a
inclusdo nos curricul osdos profissionais de salide desses temas, poisaeducagéo se
constitui um meio importante na transformagéo e repadronizagdo de condutas que
proporcionem ambientes saudaveis, diminuindo osfatores de risco que nele existem.
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Essa parceria da educagéo e salde devera contribuir paraa
reducéo do indice dos acidentes, como também, despertar a
necessidade da adocdo de atitudes preventivas na familia,
escola e comunidade.

A familia e a escola desempenham papéis importantes
para a formacéo da crianga durante as vérias etapas de
descoberta da vida, cabendo-lhes acompanhar, proteger,
educar e favorecer o inicio da socializacéo da crianca.
Consolidar essa parceria é necessario, pois a inter-relacéo
da escola-familia requer continua articulagdo para que se
consiga fortalecer e alcancar propdésitos com vistas a
construcéo dacidadania.

A literatura enfoca que a educacdo é considerada um
dos mais importantes recursos na prevencdo de acidentes,
devendo estar presente em todos os programas com esta
finalidade, incluida de forma permanente nas escolas ou
outrasinstituicdes, paraque o processo educativo possa se
efetivar®). A escola constitui-se em espaco ideal para
fortalecer a implantacéo, de “sementes” preventivas em
relacéo aos acidentes com criangas e adol escentes. Embora,
a maioria dos acidentes com criangas seja no ambiente
doméstico, a escola tem papel fundamental na
consci entizag8o da crianga quanto aos riscos que permeiam
0 domicilio e os mecanismos de evité-los.

A literatura retrata que o ambiente doméstico
compreende a estrutura fisica, 0 comportamento da familia
e as atividades desenvolvidas no cotidiano que podem, em
determinadas situacdes, se constituir fator de risco nas
ocorréncias de acidentes domésticos. No contexto familiar
as criangas estdo mais vulneraveis a esses acidentes e as
familias supdem que conhecem, muito bem, o ambiente
doméstico tornando-se menos vigilantes e, sendo assim,
facilitam os acidentes domésticos que tém repercussoes
indesejaveis. E necessario a familia, culturalmente
considerada como responsavel em promover a seguranca e
protecdo dos seus membros, se conscientize e possarealizar
ef etivamente esse cuidado preventivo9).

Por outrolado, aescolacom fil osofiaeducativae cidada,
seintegraaoutros setores nabuscadatransformagao social,
podendo ser forte aliada na promoc¢édo da salide. Aliancas
podem ser estabelecidas para o complexo empreendimento
de fazer com que as criangas e adol escentes se transformem
em sujeitos de sua salde, deixando de ser sujeitos das
doengas®.

Nesse sentido, afilosofiadaescolapromotorade salde
enfatiza que essas a¢bes sdo construidas no dia-a-dia,
conforme o ambiente e a estrutura de gue se dispde. No
ambiente escolar é importante que o sentido da vida seja
apreendido por todos e que a auto-estima e as habilidades
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para o bem-viver estejam voltadas para a adogdo de uma
vidamaissaudavel. Sdo muitos os desafios que os setoresda
salde e da educacéo tém para efetivar agdes de promogéo
desalde®,

Fortalecendo a interacdo da escola e crianga, a
brincadeiraéo momento vivido elembrado danossainfancia;
associar ages preventivas, simul acdes de casos adotando 0
IGdico como referencial € uma possibilidade a ser percorrida
na tentativa de minimizar as ocorréncias de queimaduras,
guedas, envenenamentos, aspiragdes de corpos estranhos,
agressoes fisicas, entre outros que ameagam a integridade
fisicae social do pegqueno cidad&o.

Osjogose as brincadeirasmudaram muito nosdiferentes
paises e contextos sociais, porém o prazer de brincar ndo
mudou e, a0 mesmo tempo, 0 jogo € prazeroso e sério®. A
atividade ludica, como as demais tradices, € dinamica e
recebe influéncias da evolugdo social. A tradicdo do ato de
brincar tem sido vivenciada e modificadaacada geracdo ea
crianca, durante o século XX, deparou-se com a énfase na
mani pul agéo de objetos, brinquedos, jogos el etrénicosi’?), As
criangas necessitam de opcdes interessantes e motivadoras
paraparticipar do mundo. Nesse aspecto, o ludico tem como
potencialidade facilitar a fixacdo das percepcdes visual e
auditivaporque os estimul os nessas areas, com contrastese
voltadas paraointeresse das criangas, levam aassimilagaot?,

A importancia do ludico remete-nos a educagéo grego-
romana, com base nasidéias de Platdo e Aristételes, em que
se utilizava o brinquedo na educacéo, associando aidéiade
estudo ao prazer. NaAntiguidade, utilizavam-se dados, assim
como doces e guloseimas em forma de letras e nUmeros,
para o ensino das criangas. A importancia da educagéo
sensorial nesse periodo determinou, portanto, o uso do “jogo
didatico” por professores das mais diferentes areas, como
filosofia, matematica, estudo das linguas e outras
disciplinas®V.

A atividade ludica encontra um papel educativo no
desenvolvimento infantil importante na escolaridade das
criancas que véo se desenvolvendo, conhecendo e
construindo o mundo, a partir dosintercambios sociais, das
diferentes histérias de vida das criancas, dos pais e dos
professores, que se tornafortal ecido pelainteragcdo familiar,
incorporada a escola. Fica mais facil de se trabalhar com
alunos em um programa de promoc¢ao de salide dacrianca e
do adolescente, quando a triade escola-aluno-familia esta
coadunadaem seus propdsitos e expectativas*2.

Este estudo traz atonaal gumas premissasbési cas: aponta
a importancia do ludico na formagdo do aprendizado da
crianca, baseando-se que a verdadeira recreacéo simbolica,
da-se nas idades de 04 a 06 anos, quando a substitui¢édo de
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um objeto por outro, narecreacdo, pode ser observado com
freqUiéncia. Este é o ponto de desenvolvimento em que as
criangas podem expressar aimaginacdo, ndo apenaspor meio
da linguagem, mas também pel os desenhos, vocalizacBes e
movimentosi*®), Qutra premissa é sobre a necessidade de
estimular a formacdo de conceitos “cotidianos” ou
“espontaneos” que iniciam a partir da atividade prética da
crianca e de suasinteracdes sociais imediatas4.

Partindo desses pressupostos, o estudo teve por objetivo
descrever autilizagdo de atividades|(dicas como estratégias
preventivas de acidentes em criangas no contexto escolar.

METODO

Trata-se de um relato de experiéncia sobre a utilizagdo
do ludico na prevencéo de acidentes em criangas de 4 a 6
anos, no contexto de uma escola e representou a primeira
etapa de desenvolvimento do Projeto de Iniciagdo Cientifica
Brincando e Prevenindo Acidentes na Escola que foi
financiado pela Fundagcdo Edson Queiroz (FEQ).

Este estudo foi realizado no periodo de agosto de 2001
a junho de 2003 e envolveu a participagdo de criangas,
familias e professores discorrendo sobre ateméticaprevencéo
de acidentes, onde procurou-se relatar a experiéncia da
utilizacdo de atividades ludicas como pratica educativa,
preventiva, vislumbrando uma efetiva consolidagdo entre a
educacédo e asalde dacrianga.

Existindo a necessidade de se inserir na realidade e
cotidiano dos sujeitos, a pesquisa qualitativa emergiu como
op¢do metodoldgica. Esta abordagem possibilita a
investigacdo, amplia e explicita a interacdo entre o
pesquisador e pessoas implicadas na situagdo investigada
facilitando adescricao, registro e andlise dessarealidadel’>19),

Assim sendo, participaram do estudo vintee seiscriangas
na faixa etéria de 04 a 06 anos, aunas do Jardim | do turno
da tarde. A selecdo dessas criancas se deu de forma
intencional, pois aliteratura®% 1618 citaque estafase € aque
registra maior incidéncia de acidentes como quedas,
queimaduras, envenenamentos, lesdes perfuro-cortantes,
entre outros. Como critérios de inclusdo estabel eceu-se que
a crianca estivesse matriculada regularmente na pré-escola
€ 0s pais se comprometessem em participar de pelo menos
umareuni 8o educativadurante o periodo de desenvolvimento
do projeto.

A pesquisadesenvolveu-se nasdependéncias daEscola
Y olanda Queiroz, localizada na comunidade do Dendé, no
bairro Edson Queiroz, no periodo de fevereiro a junho de
2002. Esta escola é vinculada as atividades de extensdo da
Universidade de Fortaleza - UNIFOR, contribuindo para
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ampliar a atuagdo académica junto a essa comunidade,
incentivando o exercicio da cidadania e gestdo do
autocuidado entre os moradores.

Na concretizagdo do estudo, inicialmente foi mantido
contato com a diretora da escola expondo os objetivos da
pesquisa e 0 compromisso, junto a instituicéo, sobre a
devolucéo dos resultados. A receptividade da diretora foi
amplamente favoravel colocando-se a disposicéo para o
desenvolvimento do estudo. Da mesma forma, a professora
salientou aimportanciado projeto referindo ser “interessante
a abrangéncia do projeto”, ou seja, o trabalho conjunto da
escola e aluno, abordando o tema saude, incluindo a
participacdo da familia para discutirem sobre a importancia
da prevencdo de acidentes em criangas, pois 0s proprios
alunos seriam agentes multiplicadores desse tema em suas
residéncias e comunidade, alertando sobre o perigo dos
agravos externos a sallde humana.

O primeiro contato com as criangas aconteceu na sala
de aula para apresentacao pessoal e explanagdo sobre o que
iria ser desenvolvido coletivamente. As criancas se
mostraram receptivas com a idéia de brincar e, a0 mesmo
tempo, aprender como fazer para evitar os acidentes. Dessa
forma, asatividades|udicasforam planejadas paraquetodas
as criangas participassem na realizagdo de oficinas, jogos,
desenhos, histérias infantis e dindmicas que serviram de
estratégias para transmitir informagdes sobre a prevengdo
de acidentes na escola. Estas atividades foram realizadas
guinzenalmente e semanamente eram planejadas outras
atividades com aprofessoraorientadorado projeto. Utilizou-
se uma linguagem de facil entendimento para a faixa etaria
das criangas e a realizac8o dessas atividades foi registrada
pela fotografia, acompanhada pela bolsista e, em alguns
momentos, contou com a participacdo da professora o que
contribuiu parafacilitar ainteragdo com os alunos.

As técnicas de observacédo e participacdo foram
realizadas durante o desenvolvimento das atividades|tdicas
e, por conseguinte, favorecendo maior aproximagédo do
contexto dapesquisa. Osachadosforamregistradosnodiario
de campo com palavras e frases-chave sendo ampliados,
posteriormente, para constituir a descricdo e reflexao do
estudo. A andlise dosresultadosteve como foco de atengao
0s seguintes aspectos: verbalizacdo e demonstragdo de
desempenho das criangas; atitudes e procedimentos
intergrupal que demonstrassem a preocupagao em prevenir
acidentes e reproducéo de atividades | idicas rel acionadas a
prevengao de acidentes. Os aspectos éticos da pesquisa
envolvendo seres humanos foram considerados, bem como
preservado 0 anonimato, aisencao derisco dos participantes
e seus familiares.
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RESULTADOS

DESCRICAO DAS PRATICAS EDUCATIVAS

12 Atividade — Que tal? Brincar e aprender!

- Objetivo: socializac8o entre o grupo eapesquisadora.

- Atividade proposta: montagem de um painel
ilustrativo com animais conhecidos pelas criangas, e
nesse momento a crianca se apresentava dizendo o
nome do animal e o préprio nome.

- Resultado: nessaatividade osanimaisescol hidospelas
criangas em primeiro lugar o cachorro, em segundo o
gato eo cavalo por Ultimo. A preferénciadas criangas
por esses animaisdeve-se ao fato dapresencadesses
animais no seu cotidiano.

22 Atividade — Desenhando os meios de prevencéo dos

acidentes

Objetivo: identificar o conhecimento sobre osobjetos
causadores de acidentes e as medidasde prevengdo a
partir da percepcao das criangas.

- Atividade proposta: desenho livre com |4pis decera,
desenvolvido pelas criangas sobre o significado da
palavra “acidente”, os objetos e 0os meios de
prevencao.

- Resultados: surgiu desenho circular colorido na cor
preta e a crianca referiu ser “o buraco da queda’;
desenharam objetos que foram verbalizados por eles
COMmo perigosos paracausar acidentes- bicicleta, faca,
prego, piscina, pedras, carro, parafuso e deram
explicagcbes sobre o significado de cada um,
relacionando otipo deacidenteoriundo dessesobjetos.
Desenharam ainda ilustragdes que simbolizavam o
modo de evité-los tais como: desenhos de casas com
material de limpeza guardados nos armarios, janelas
fechadas para as criangas ndo subirem, medicamentos
guardados nas Ultimas pratel eiras, tomadas protegidas
para as criancas nao levarem choque.

FAtividade— Aventurado ursinho ZeguinhaePandolfo
Panda

- Objetivo: facilitar a compreensdo das criancas, por
meio do conto infantil, sobre a necessidade de adotar
atitudes saudéveis.

- Atividade proposta: foi contada uma histéria
enfocando a atencdo a salide e a prética do esporte
em gue os personagens o ursinho Zequinha e Panda
ensinam os outros animais da floresta a praticarem
esportes porque € importante para manter asalde. A
fim de facilitar a compreensdo das criangas a bolsista
adaptou o enredo da histdria, direcionando-o a
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prevencao de acidentes, nafloresta, entre osanimais,
além de incluir situagdes-problema envolvendo a
praticade esportesediversas brincadeiras conhecidas
e praticadas pelas criangas no recreio. Foram
construidas coletivamente, criancas e bolsista, os
meios de prevencdo de quedas e outros acidentesque
acontecem no contexto domiciliar e escolar.

- Resultados: depois de ouvirem o conto infantil as

criangas passaram a vigiar o colega para evitar as
quedas e empurrdes durante o recreio, chamando
atenc&o uns dos outros, como também da professora
sobre anecessidade de se evitar os acidentes.

43 Atividade - Prestando atengdo no transito
- Objetivo: despertar ointeresse eo entendimento sobre

asleisdotransito

- Atividade proposta: aconteceu com aapresentacéo e

explicagdo sobre o significado do seméforo, e os
principais sinais de transito, por meio de jogos
educativos e montagem com quebra-cabegaversando
sobre sinalizagdo no transito. Essa atividade foi
desenvolvida no patio da escola em uma pista
improvisadaqueincluiasemaforo. Cadaal uno recebeu
uma identificacdo de acordo com o seu sinal
representado por bolinhas verde, amarelo, vermelho.
Simulamos uma “pista’ com curvas e paradas que
exigiam o uso dossinais; 0 sinal vermelho significando
parada obrigatéria. No amarelo eles deviam prestar
atencdo e o verde, significava passagem livre para
pedestres. Esta atividade coincidiu com umavisitaa
uma escola de transito (atividade que jafaz parte das
acOes educativas da escola) o que contribuiu para
despertar a percepcdo sobre esses sinais e 0s seus
significados. Durante a visita as criangas assistiram
uma apresentacdo e demonstracdo interativa sobre a
sinalizag&o detrénsito com énfase sobre o significado
das luzes do semaforo, relacionando e distinguindo
com a acgdo dos pedestres e dos automéveis. Com o
uso de instrumentos apropriados para educar as
criancas sobre a legislacdo do trénsito, essas,
novamente tiveram a oportunidade de utilizar os
proprios jogos da escola de transito (quebra-cabeca)
focalizando seméaforo e os significados dos sinais de
transito.

- Resultados: por meio dos jogos educativos sobre a

sinalizag&0o no trénsito as criangas oportunizaram por
meio de experiéncias individuais e em grupo a
importancia de obedecer e cumprir asleis de transito,
bem como o papel do pedestre na prevengdo dos
acidentes de circulagédo, 0s quais requerem muito
cuidado e atencdo. Por meio das perguntas e dos
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relatos as criangas demonstraram uma aprendizagem
satisfatéria.

52 Atividade - Brinco, aprendo e ndo me acidento!

- Objetivo: construir coletivamente recursos que
desenvolvam as habilidades cognitivas por meio das
habilidades motoras do recorte e da colagem na
producdo de painéis ilustrados com mensagens
educativas.

- Atividade proposta: as criangas foram divididas em
03 grupos, primeiramente utilizou-se os jogos
teméticos em forma de quebra-cabeca e memoria, e
apos foi solicitado que procurassem nas revistas
figuras sobre temas relacionados a queimaduras,
mordeduras de animais, quedas e colisdes, choque
elétrico, lesbes com instrumento pérfuro-cortante,
acidentesdetransito. Aposencontra-losrecortassem
e colassem o que resultou em um painel ilustrado com
associacdo dosmeiosde evitar esses acidentes.

- Resultados: segundo relatosdaprofessoraascriangas
passaram a agir ativamente sendo vigilantes em
situacBes cotidianas ocorridas em sala de aula, se
apropriando da informagdo procuravam proteger asi
mesmo e ao colega na sala de aula, isto &, adotando
uma postura de vigilancia matua.

DISCUSSAO

Com o intuito de possibilitar maior interagdo entre as
criangas e a bolsista, foi desenvolvida a primeira atividade
com o grupo, onde se utilizou um painel ilustrativo com
animais e cada crianca escolhia o que iria se identificar.
Iniciando a atividade referindo o seu nome e do animal
escolhido, 0 animal que mais se sobressaiu foi o cachorro,
depois o gato e por ultimo o cavalo.

O brinquedo é importante fonte de promogéo ao
desenvolvimento dacrianga, pois 0 uso dos instrumentos e
signos compartilham algumas propriedades importantes;
ambos envolvem uma atividade mediada, proporcionando
nesse periodo da pré-escola por meio do brinquedo, a
expansdo de habilidades conceituais e aimaginagao?.

Neste sentido, as atividades propostas seguem pautadas
em aquisicdes de conceitos e estimulando o imaginario
infantil, quando na 22 atividade, ao serem interpelados a
expressarem a percepcao de acidente por meio de desenhos,
descreveram um “buraco” como gqueda em crianga. E isso
apontaque aagdo numasituacdo imagindriaensinaacrianca
a dirigir seu comportamento nao pela percepcao imediata
dosobjetos ou pelasituacdo que aafetadeimediato, portanto
éimpossivel paraa crianca muito pequena separar 0 campo
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do significado do campo da percepcéo visual, umavez que
ha uma fusdo muito intima entre o significado e o que é
visto®9,

A imaginagdo € um processo psicolgico novo para a
crianca; representa uma forma especificamente humana de
atividade consciente, e o brinquedo promove essa situagéo
imagindria, e ensina a crianga a dirigir seu comportamento
ndo somente pela percepcdo imediata dos objetos ou pela
situagdo, mas pelo significado da situagao®?.

Na3?atividade ao se apropriar dashistériasinfantispara
levantar quest8es sobre a prevencao dos acidentes,
estimul ando as estratégi asde manutenc&o dasalide e prética
de esportes utiliza-se a brincadeira de faz-de-conta @9
provocando uma situacdo imaginaria e a0 mesmo tempo
regida por regras, estimulando que a crianga se comporte de
forma mais avancada do que o habitual, agindo diretamente
nas mudangas comportamentais da crianca. Adaptacéo do
contexto da histéria ao tema da prevencéo de acidentes
resultou na aquisi¢do, pelo menos temporaria, de um olhar
vigilante sobre o modo das criangas brincarem no recreio.

Nesse sentido, as histériasinfantistornam-se promotoras
em sallde por invocarem o potencial libertador e criativo da
palavra. Por meio da literatura, a crianca vé os desenhos,
ilustrag6es ou imagens dos livros de historias e, ouvindo
alguém explicar ou narrar 0 que €ela esta vendo, comeca a
aprender, inconscientemente, que o mundo existe apartir de
umanomeacao, e esse serao ponto de partidaparase chegar
a determinado conhecimento é nomear o objeto ou o
fendmeno em foco.

Diantedesse contexto, entende-se que aprender por meio
da recreacdo para a crianca é extremamente habitual paraa
crianca, na medida que essa acdo faz parte de sua
competéncia, possibilitando a entrada em seu mundo com
0 objetivo de coletar informagfes importantes que irédo
contribuir para projetar e desenvolver atividades inerentes
aos papéis e direcionadas as areas subjacentes de
necessidades 137,

Nesse universo observamos na42atividade que o acesso
aos objetos é mediado, por meio derecortesdo real operados
pel os sistemas simbdlicos®?, e nesta perspectivaossinaisde
transito apresentados as criancas por meio dos jogos
educativos, promoveram momentos em que a brincadeira
estimulou processos psicoldgicos superiores como: a
percepcdo, a atengdo e a memoria, a partir da mediagéo
simbolica e da origem sdcio-cultural desses instrumentos,
facilitando o aprendizado e acompreensao com participagdo
coletiva.

A literatura nos mostra que a idéia de um ensino
despertado pel o interesse do aprendiz acabou transformando
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0 sentido do que se entende por material pedag6gico em cada
aprendiz, independente de suaidade, passou aser um desafio
acompeténciado educador. Nesse contexto, 0sjogos ganham
espago como ferramenta ideal da aprendizagem, na medida
que estimula o interesse do aprendiz, gjuda-0 a construir
novas descobertas, desenvolve e enriquece suapersonalidade
e simboliza um instrumento pedagégico que leva ao
ensinador a condigdo de condutor, estimulador e avaliador
da aprendizagem@.

Utilizando osjogos e relacionando alguns objetos (faca,
prego, serrote, tomada, porta, janela, etc) com o tipo de
acidente que este poderiaocasionar sugeriu-sea5?atividade,
uma com o tema de prevenir os acidentes arte, brincadeirae
uma extrema seriedade. Parafraseando a literatura
concordamos com a assertiva de que por meio do ato de
brincar, a crianca desenvolve estratégias de aprendizagem
(...) assim como necessitam de opgdes interessantes e
motivadoras para participarem do mundo®?.

Entendemos que um dos objetivos daescolaéfacilitar a
aquisic¢do do conhecimento de geragdo parageracdo e, além
da qualidade e metodol ogias escolhidas paratal fim, ndo se
deve esquecer de que ensinar &, principalmente, ensinar a
aprender®9,

As atividades desenvolvidas entre professores, mées e
bolsista no ambiente escolar contribuiram como fontes de
modelos de aprendizagem, por meio das construgcdes
coletivas puderam mediar as construcfes infantis, por meio
do ato de brincar juntos, no assentar-se ao lado, no tocar, no
olhar, no sorriso dirigido, no interesse pela acéo do
companheiro, na troca de experiéncia, na busca de motivos
parainteragir e criar no espaco da salade aula as atividades
conjuntas.

Durante as atividades a linguagem como o sistema
simbdlico?® fundamental na mediagdo entre o sujeito e o
objeto favoreceu aapropriacdo dos processos de abstracao e
generalizagdo compartilhando ossignificadospelosusuarios.
Porém percebia-se entre as criangcas manifestacdes
fisiol6gicas de emogdo, na qual a consciéncia afetiva
manifestou-se por meio de um querer bem que contribuiu
para que €las aparentassem calma e mais concentragao nas
atividadesescolares.

O lddico, como elemento que estrutura a vida das
criangas, se constituiu como coadjuvante nas formas de
organizacao, criacdo de diferentes tipos de relacdes de
maneira singular, como sociabilidade com o prazer, foi
também ruptura, acontecimento, manifestou repeticéo,
negacéo, movimento, dinamismo, astlcia, duplicidade e
vitaismo(®),
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CONSIDERAGCOESFINAIS

Este estudo fez parte deum projeto deiniciagdo cientifica
cujo desenvolvimento envolveu a participagdo da crianca,
familia e professores discutindo sobre estratégias de
prevencao de acidentes em criangas, abrangendo o contexto
domiciliar e escolar. Ao priorizar autilizag8o do ludico como
estratégiaeducativae preventivacom criancas de 4 a6 anos,
foi observado que houve grande envolvimento das criangas
naconstrucado col etivadas atividades| Gdicas desenvolvidas.
As criangas assumiram ativamente o lugar de sujeitos e com
competéncia e compromisso construiram e interagiram na
formagdo de conceitos sobre a prevencdo dos acidentes,
transformando a brincadeira em estratégia para a promogéo
dasaude.

A utilizagdo do ludico em préticas educativas é descrita
como elemento integrador as estratégias de educagdo em
salide, despertando nas criancas o entendimento de situagGes
reais, mediadas pelo brinquedo, essas acdes deverdo ser
incentivadas napré-escola, utilizando alinguagem do grupo
cultural ondeacriangasedesenvolve edirige o processo de
formag&o de conceitos.
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